GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 48-60 Ay (4-5 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 23.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
a. Farkli buyUklikteki nesneleri kavrar / birakir.

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢géziimleyebilme
a. Gorsel okuma materyallerini olusturan temel unsurlari belirler.

b. Yetiskin rehberliginde pargalar arasindaki iliskileri belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin rehberliginde / kendiliinden konusacadi konuyu seger.

TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindahgina iligkin becerileri gosterebilme
b. Glnlik yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri tanir.

Matematik Alani
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB. 2. Parca-biitiin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
a. Bir bltlnd olusturan parcgalari gdsterir.

b. Parcalar arasindaki benzerlik, eslik ya da bittne uygunluk iliskisini sdyler.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. GCevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gdzlemler.

b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.

c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

¢. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin 6zelliklerine iliskin verileri toplar.

d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
e. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin benzer ve farkl 6zelliklerini agiklar.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir dzelliklerini belirler.

b. Nesne / olay / olgulari benzer ve farkl 6zelliklerine gore ayirt eder.
¢. Gruplandirdigi nesne / olay / olgulari ortak 6zelliklerine gore adlandirir.

Sosyal Alani
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.2. Yakin gevresindeki olay / donem / kavramlari kronolojik olarak siralayabilme



a. GUn akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB2. Saglikh Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizligini yapar.

b. Ortak kullanim alanlarindaki daginikligi fark ederek toplar.

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

b. Farkli yonde / hizda yer dedistirme hareketleri yapar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayal dogru durus sergileyebilme
a. Beden pozisyonunu ayarlayarak dogru durusu devam ettirir.

b. Beden bolimlerini amaca uygun koordineli bigimde hareket ettirir.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Kisisel alaniigcinde hareket eder.

b. Genel alan icerisinde kisisel alanini korur.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.2. Sorumluluk

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (6Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G3.Yaptigi bir etkinlikte iyi yaptidi bir seyi érnek vererek agiklar.

SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G1. Meraki dogrultusunda ne 6grenmek istedigini soyler.

SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G3. Katildigi etkinligi sonuna kadar strdurr.

SDB1.2.SB3.G8. Yaptidi isin daha iyisini yapmak icin yeni yollar dener.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup calismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.



Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D4. DOSTLUK
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak icin arkadaslariyla birlikte calisir.

D11. 6ZGURLUK
D11.1. Kararh olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D12.2. istikrarh olmak
D12.2.2. Zorlandigi bir gérevde basarana kadar denemeyi strddrr.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilr.

D16. SORUMLULUK
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Kendisine verilen gorevleri tamamlar.

D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
D16.1.3. Guvenligini tehlikeye sokacak davranislardan kaginir.

Okuryazarlk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

Kavramlar
Zit : Baslangic-Bitis
Z1t : Canli-Cansiz

Sozciikler
Gizgi, baslangig, bitis, kesintisiz, kalem
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Kalin yikanabilir kalem, blyutk kagit, genis baslangi¢-bitis yolu, kaymaz masa althig
Her takim icin bir top.

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Yazi farkindaligi merkezine blylk kaditlar, kalin yikanabilir kalemler ve baslangig ile bitis isaretli genis yol kagitlari,
kaymamasi icin althkla birlikte yerlestirilir. Hayvanli ¢izgi dosyasi gocuklarin birer gizgi gorebilecedi bigcimde hazirlanir. Fen
merkezine fidan ya da saksi fidesi, toprak, plastik kasik, kiiglk kirek, cocuk boyu eldivenler, sulama kabi ve ortak etiket
yayilir. Dikim igin kaymaz, keskin kenarlardan uzak bir alan belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glntn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.



Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar ginin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Bugin hava nasil?" sorusu Gzerine sohbet edilir. Havanin
fidanlara nasil bir etkisi oldugu da kisaca konusulur.

Cocuklar halinin Gizerinde cember olur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o gin nasil hissettiklerini soyler; konusan arkadaslarini
s6z(nl kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. (TAKB.1.a) Duygusunu anlatan ¢cocuk, parmadini havada baslangigtan bitise
dogru gezdirerek bir yol gizgisi cizer.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Yazi farkindaligi merkezinde blyuk kagit, kalin kalem ve genis baslangi¢-bitis alanlari bulunur. Cocuk baslangici segip kisa
cizgisini bitise ulastirir; isterse farkli bir bitise yeni yol dener. (SDB1.2.SB3.G3, SDB1.2.SB3.G8)

Fen merkezinde fidan veya saksi fidesi, toprak, plastik kasik, eldiven, sulama kabi ve ortak etiket yer alir. Ug-dért cocuk

sirayla topragi agma, fidani yerlestirmeyiizleme, topragi kapatma, su verme veya etiketi gésterme rollerinden birini secer.
(D11.1.1)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toplanma sesiyle sinifta bulusulur ve baslangic isaretinin arkasinda sira olusturulur. Kiictk gruplara ayrilan gcocuklardan
baslangic ya da bitis isaretlerini sira alanina yerlestirmeleri istenir. Genis yolun basindan sonuna kadar sakin adimlarla
yUrlnerek lavaboya ulasilir. Eller su ve sabunla her yiizeyi temizlenecek bicimde yikanir, durulanir ve iyice kurulanir.
(HSAB.8.a) "Basladik, temizlendik, yolu bitirdik” s6zi birlikte sdylenir. Yolun bitisinden kahvalti alanina gegcilir, masalara
yerlesilir. (SDB1.2.SB3.G4) Sirayi ve hazirligi stirdiiren cocuklarin cabasi olumlu sozlerle takdir edilir.

ETKiNLiKLER

Erken Okuryazarlik Etkinligi, Sanat Etkinligi, Bireysel Etkinlik
Bireysel Etkinlik, Kiiglik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi

CiZGiYi BASLATIP BiTiRiYORUM
Sozciikler: cizgi, baslangig, bitis, kesintisiz, kalem
Materyaller: Kalin yikanabilir kalem, blylUk k&git, genis baslangi¢-bitis yolu, kaymaz masa althgi

Malzemelerle tanisma

Ogretmen masaya kalin yikanabilir kalemler, biyiik kagitlar ve (izerinde agik bir baslangig ile bitis isareti bulunan genis yol
kaditlari yerlestirir. Kagidin kaymamasi icin altina ince bir altlik koyar ve ¢ocuklari masaya davet eder. Cocuklar kagitlari
yakindan inceler, parmaklariyla baslangi¢ ve bitis noktalarina dokunarak yolun nereden nereye uzandigini gérir. (TAOB.1.a)
(TAOB.3.a) (TAOB.3.b) (0B4.1.SB1) Ogretmen “Bu yolun ilk adimi sizce nerede?” diye sorar ve cocuklarin gdzlemlerini
paylasmasina zaman tanir.

Ogretmen yolun basindaki ve sonundaki isaretleri tek tek gdstererek “Bu isaret bize ne sdyliiyor?” diye sorar. Gocuklar giinliik
yasamda gordikleri basla, dur ya da ok isaretlerinden birini hatirlar: “Bizim sokakta bdyle bir ok var.” Hatirladidi isaretin
kagittaki benzerini parmadiyla gosterir. (TAEOB.1.b)

Ogretmenin gosterdigi cizgi
Ogretmen kalemini baslangic isaretinin (izerine koyar ve elini kagittan kaldirmadan yolu takip ederek bitis isaretine kadar
yavasga ilerler. Bu sirada “Suradan basliyorum, kalemimi hi¢ kaldirmadan buraya kadar geliyorum.” der. Cocuklar

6gretmenin elini ve kalemin biraktidi izi dikkatle izler. (E3.2) Ayni hareket herkesin gérmesi igin bir kez daha kisaca
tekrarlanir.

Kalemi dogru tutma

Cocuk kendi kalin kalemini seger ve 6gretmeni izleyerek kalemi ¢izim yapmaya uygun bigimde tutup ucunu kagida deddirir.
(D11.1.1) Ogretmen gerektiginde yanina oturur ve “Parmaklarin surada dursun, dene bakalim.” diyerek tutusunu nazikge
dizeltir. Cocuk kalemi kadit Gzerinde klicuk hareketlerle deneyip nasil iz biraktigini fark eder. Hazir oldugunda kalemini
baslangic isaretine gotur(r.



Baslangictan bitise cizgi

Cocuk kalemini sectigi baslangic isaretinin tGzerine koyar ve kalemi kaldirmadan yolu izleyerek bitis isaretine kadar tek bir
cizgi gizer. Cizgi yarida kesilirse kalemini baslangica geri gétlrip yeniden dener. (D12.2.2) Takilan gocuga “Acele etme,
yavasgca ilerle.” diye kisa bir hatirlatma yapilir ve denemesi i¢in zaman taninir. (E1.2) Cizgisini bitiren gocuk parmadiyla bitis
isaretini gostererek tamamladigini belli eder. (SDB1.2.SB3.G3) (0OB4.1.SB2)

Cizgiyi paylasma ve toparlama

Cizgisini tamamlayan ¢ocuk kagidini 6gretmene ya da yanindaki arkadasina gosterir, isterse cizdigi yolu parmadiyla yeniden
takip ederek anlatir. (TAKB.1.a) Ogretmen her cocugun cabasini kisa ve olumlu bir sézle fark ettirir. Ogretmen “Bu
calismada en iyi yaptigin yer neresi?” diye sorar; cocuk kagidinin Gzerinde bir bolim gdstererek “Burada kalemimi hig
kaldirmadim.” gibi kendi 6rnegini verir. (SDB1.1.SB1.G3) Kalemler ve kadgitlar birlikte toplanip kutusuna yerlestirilir, masa bir
sonraki oyuna hazirlanir. (HSAB.8.b)

Hayvanin gizgisini tamamliyorum

Ogretmen hayvanli gizgi dosyasindan kirpinin kisa ve diiz diken cizgilerini secer ve cocuda bir kerede yalniz bir ¢izgi gdsterir.
Cocuk cizgiyi dnce parmadiyla, hazir hissettiginde kalin kalemle kendi hizinda izler. DUz ¢izgide rahat eden gocuk ayni
oturumda baska bir hayvanin tek kivrimli gizgisini de deneyebilir.

OZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiya(; oldukca
Hava uygunsa agik alana ¢ikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu icin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.

Fidan dikimi
Fidani ve bakim parcalarini inceliyoruz

Ogretmen fidani ya da saksi fidesini, topradi, plastik kasigi, kiiciik kiiredi, cocuk boyu eldivenleri, sulama kabini ve ortak
etiketi masaya yayar. Cocuklar fidanin kokin(, goévdesini, yapraklarini ve topragi tek tek gosterir. (MAB.2.a) Her parcanin
rengini, dokusunu ve seklini anlatir; fidanin canli, kliregin ve kabin cansiz oldugunu séyler. (FAB.1.b) (FAB.1.e) (FAB.2.a)
(FAB.2.b) Bir cocuk topradin icindeki kokii elleriyle bulup arkadaslarina gésterir. (FAB.1.c) Ogretmen “Bu parcalar birlikte
nasil galisir?” diye sorar; gocuklar “Kok suyu igiyor”, “Yaprak isigi aliyor” gibi baglantilar kurar. (MAB.2.b) Merak ettigini
soyleyen gocuk “Fidan neden bu kadar toprak istiyor?” diye sorar. (TAKB.1.a) (SDB1.1.SB2.G1) (E1.1) Cocuklardan masadaki
malzemeleri canlilar ve cansizlar diye iki kimeye ayirmalari, her kiimeye kendi sozcikleriyle bir ad vermeleri ve bu adi neden
sectiklerini anlatmalari istenir. (FAB.2.¢)

Bakim sirasini kuruyoruz

Ogretmen dikim alanini ya da sakslyi gésterir; gocuklar gidecekleri kdseyi ve kullanacaklari malzemeleri gézden gegirir. Bir
cocuk “Topragi ne zaman acglyoruz, suyu nasll veriyoruz?” diye sorarak sirayi netlestirir. (SDB2.1.SB2.G3) Grup; topradi acma,
fidani yetiskinle yerlestirme, topragi kapatma, su verme ve etiketi gosterme adimlarini hangisi 6nce geliyorsa o sirayla dizer.
(SAB.2.a) Ogretmen “Islak zeminde kosmak yerine yavas adimlarla yiiriiriz.” diyerek giivenli calisma sinirini anlatir; cocuklar
keskin kenarlardan ve 1slak zeminden uzak durarak calisir. (SDB2.2.SB2.G4) (D16.1.3)

Roliimiizii se¢iyoruz

Klcik gruplarda her cocuk hafif ve glvenli rollerden birini secer, kendine ayrilan alani eliyle isaret eder. (HSAB.5.b) (D11.1.1)
Arag kullanan gocuk yetiskinin yaninda ve sirayla galisir; kligik kiregdi ve sulama kabini eline uygun bigimde kavrar.
(HSAB.2.a) (HSAB.5.a) (D12.1.1) Su tasiyan gocuk kovadan fidana ylrlrken islak toprakla kuru zemin arasinda dikkatli
adimlar atar, dengesini bozmadan ve suyu dékmeden ilerler. (HSAB.1.a) (HSAB.1.b) Cocuk sectigi gorevi bitirene kadar isine
devam eder. (SDB1.2.8B3.63) (E3.2) isteyen cocuk gdzlemci, etiket gdsterici ya da su sirasini takip eden rolii segebilir;
etiket gOsteren gocuk ortak etiketi gruba tanitir. Grup, sectigi gorevleri tamamlayarak ortak fidana katki saglar. (D16.3.1)
(D4.1.3)



Degisimi gozliiyoruz

Cocuklar suyun toprada inisini, topragin renk degisimini ve fidanin dik durusunu izler; gérduklerini kendi cimleleriyle anlatir:
“Toprak koyulasti.” (FAB.1.a) Topradin nemine dokunan ve yapragin rengine bakan ¢ocuk fidanin énceki haliyle simdiki halini
karsilastirir. (FAB.1.¢) Grup, soylediklerinin dogru olup olmadigini fidana yeniden bakarak kontrol eder. Cocuk fark ettigi bir
0zelligi soz, isaret ya da gizimle kaydeder ve fidanin blylmesiyle ilgili gérdigl dedisikligi birkac climleyle anlatir. (FAB.1.d)
Ortak etikette grubun sectigi bitki sembol0 kullanilir.

Bakim kararimiz

Grup fidanin durumuna yeniden bakarak suya mi, isiga mi yoksa glvenli bir alana miihtiyaci oldugunu konusur. Topragin
nemli kalmasi ve fidanin dik durmasi gibi gozlemlerden yola ¢ikan ¢cocuklar “Fidan iyi”, “Yarin sulamaliyiz” gibi sonuclara
kendileri ulasir. Bir cocuk fidan bliyldikce kimlere faydasi olacagini ve bitkilerin neden énemli oldugunu sorar. (E3.8)
Cocuklar okulda yetiskinle birlikte Gstlendikleri kliglik bakim sorumlulugunu sdyler. (E2.2) Toprakla galisirken gocuk
eldivenini kendi takar ve etkinlige uygun giyindigini fark eder. (E1.2)

Giivenlik Onlemleri

Kaymaz bir alan segilir, dokilen su hemen silinir ve gocuklar yalniz kendi boylarina uygun hafif araglarla calisir. Eldiven
takilarak galisilir, bitki ya da toprak alerjisi olan gocuklar gozetilir ve etkinlik sonunda eller sabunla yikanir. (HSAB.8.a)

O0ZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

At, Cok, Bitir! (4-5 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Her takim igin bir top.

Oyuncu Sayisi: En az 4 oyuncu
Materyaller: Her takimicin bir top.
Nasil Oynamir?
e Oyuncular, oyuncu sayilari esit en az iki takima ayrilir. (D3.4.1)
o Her takim bir kaptan belirler. Diger oyuncular kaptanin karsisinda arka arkaya siralanir. (D12.1.1)
e Kaptanile sira arasinda 3-4 metre mesafe birakilir. Bu mesafe oyuncularin yasina ve oyun alanina gore ayarlanabilir.

1"

e "Basla!” komutuyla kaptan topu siranin 6niindeki ilk oyuncuya atar. (HSAB.7.a)
» Topu yakalayan oyuncu topu kaptana geri atar ve ¢coker. (HSAB.7.a, HSAB.4.b, D4.1.3, D13.2.2)

e Kaptan topu siradaki oyuncuya atar. Topu kaptana geri atan her oyuncu ¢dker ve oyun tamamlanana kadar kalkmaz.
(HSAB.7.a, HSAB.4.a, SDB2.2.SB2.G4)

¢ Son oyuncudan gelen topu yakalayip havaya ilk kaldiran kaptanin takimi oyunu kazanir.
Giivenlik Onlemleri

Yumusak ve hafif top kullanilir; géken oyuncularin Gsttinden top gegerken mesafe kisa tutulur. Oyun alani kaygan
olmamalidir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel MidlrligQ, Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten (2026-2027), s. 9

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Oyunlastirma
CizGiYi BASLATIP BiTiRiYORUM



*.# Oyunlastiriimis hali — Karinca yolda

Ogretmen kalemin kiciik bir karinca gibi yolda yiiriiyecedini sdyler, baslangic isaretini gdstererek karincanin burada
uyandigini anlatir ve cocuk kalemini bu noktaya yerlestirir.

Ogretmen 'Hazir misin... basla! diyerek oyunu baslatir; cocuk karincanin yiiriiylsini taklit ederek kalemini kagittan
kaldirmadan yavasca yola sokar, kalem kalkarsa karinca uyuyakalmis sayilir ve cocuk baslangic noktasindan yeniden baslar.

Bitis isaretine ulasan cocuk 'vardik!" diyerek elini kaldirir, 6gretmen ve arkadaslari bu ani kisa bir alkisla karsilar.
Cocuk isterse yeni bir yol kdgidi alip karincayi bastan ydrdtir, her yeni turda baslama isaretini yine 6gretmen verir.
Materyaller: Kalin yikanabilir kalem, blylk kagit, baslangig-bitis isaretli yol kagidi, kaymaz masa althigi

Fidan dikimi

+.# Pekisgtirici oyun — Tohum biiyiiyor

Ogretmen gocuklari genis bir alana yayar; herkes kiiciik bir tohum gibi yere ¢émelip kendini toplar, dgretmen 'topraga
ekiliyoruz' diyerek oyunu baslatir.

Muzik baslayinca ¢cocuklar filiz gibi yavasga dogrulup kollarini yapraklar gibi acarak buydr, mizik ne kadar slrerse o kadar
yavas yukselirler.

Mizik durdugunda herkes oldugu yerde donmus bir bitki gibi hareketsiz kalir, 6gretmen birkac saniye sonra 'rlizgar esiyor'
diyerek mizigi yeniden baslatir ve blytime sirer.

Oyun birkag kisa turla tekrarlanir, her turda gocuklar yeniden tohum olup bastan biydr.
Materyaller: Mizik

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

GIZGIYI BASLATIP BITIRIYORUM

Cocuktan baslangic ve bitis yerlerini kendisi secerek biri diiz, biri kivrimli iki genis yol tasarlamasi istenebilir. Her yolu kalemi
kaldirmadan tamamlamasi ve iki yolda elinin nasil farkli hareket ettigini anlatmasi desteklenebilir.

Minik Eller, Yesil Gelecek: Topraga Dokun, Gelecegi Koru!

Dikimden sonra kuru toprak ya da devrilmis etiket durumlarindan biri segilerek gocugun fidanin ihtiyacini gérdigu ipucundan
sdylemesi ve bakim adimlarini giivenli bir siraya dizmesi istenebilir. iki giinliik bir bakim isareti tasarlayip ayni diizeni siniftaki
baska bir bitkiye nasil uygulayacagini anlatmasi saglanabilir.

Destekleme
CizGiYi BASLATIP BiTiRiYORUM

Cocuga iki kalin yikanabilir kalemden birini secip baslangi¢tan bitise tek bir kisa ¢izgi cizmesi icin zaman taninabilir. Cizgi
yarida kalirsa baslangi¢ noktasina dontp yeniden denemesi desteklenebilir. Genis cizgi bir kez gosterildikten sonra yalniz
baslangic oku birakilabilir, sonraki turda o da kaldirilabilir.

Minik Eller, Yesil Gelecek: Topraga Dokun, Gelecegi Koru!

Cocugun toprak koyma ya da sulama goérevlerinden birini segmesi ve kendi boyuna uygun aracla yalniz o basamadi
uygulamasi saglanabilir. ilk hareket kisaca gésterilip yalniz glincel basamagin resmi acik birakilabilir. Araclar ve kaygan
zemin yetiskin gézetiminde kullanilabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 5zetleyerek giiniin
akisini gordndr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bdlim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
CizGiYi BASLATIP BiTiRiYORUM

o Kagittaki yolun baslangig isaretini nasil buldun?

e Kalemini kaldirmadan bitise kadar gidebildin mi? Nasil yaptin?



¢ (Cizginde en cok begendigin yer neresi oldu?
Fidan dikimi

e Fidani dikerken hangi isi sectin? Ne yaptin?

e Suyu verdikten sonra toprakta ne degisti?

e Fidanimizin blyldmesi i¢in bundan sonra neye ihtiyaci var sence?

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUn sonunda ¢ocuklarla birlikte sabahtan beri yapilanlar kisaca hatirlandi.

"Eldivenleri takinca ne hissettin?" sorusuna bir cocuk "Ellerim blyimus gibi oldu, ¢cok komikti" dedi. "Fidanimiza su verirken
arkadasinla nasil is birligi yaptiniz?" sorusuna "Ben tuttum o doktd" yaniti geldi. "Cizgini cizerken neyi fark ettin?" sorusuna bir
baska cocuk "Yolun sonuna kadar gittim" dedi. "Bugln en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna ¢ogu ¢cocuk eldivenleri denemeyi
sevdigini sdyledi.

Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek eldivenlerin herkesi cok heyecanlandirdigini, sonra fidana su vermenin de keyjifli
gectigini cocuklarla birlikte gozden gegirdi.

GUn, yarin yine ellerle yeni seyler kesfedecekleri sicak bir s6zle kapandi.

Genel Degerlendirme

GUn sakin basladi; gocuklar gizgi calismasina istekle katildi ve gogu kalin kalemlerle gizgilerini kaldirmadan ilk denemede
tamamladi. Fidan dikiminde rollerini secip sirayla topradi acti, fidani yerlestirdi, suladi ve etiketi gosterdi; kovayi su
dokmeden tasiyan gocuk arkadaslarindan alkis aldi. Katiim dengeliydi, belirgin giicliik yasanmadi. iki etkinlik de planlanan
sirede tamamlandi; ince motor, gorsel okuma, gézlem, siralama ve is birligi becerileri desteklendi. Materyaller yas grubuna
uygun ve giivenliydi; hazirlik, toparlama ve rutin gegisleri akisi aksatmadi. Ogretmen kisa modelleme ve gerektiginde nazik
hatirlatmalarla gocuklarin kendi hizinda denemesini destekledi. Hazirlik ve materyal diizeni yeterli bulundu, sonraki
uygulamada ayni akisin korunmasi uygun goralda.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Cizim ya da tasarimla ilgilenen bir aile Uyesi sinifa davet edilebilir. Blyik bir kagida baslangi¢ ve bitis isaretleri yerlestirilerek
cocuklarin bir isaretten digerine kesintisiz kisa bir ¢izgi cizmeleri istenebilir. Aile Gyesinin, ¢cocuklarin kalemi kendi
tutuslariyla kullanmasina alan taniyarak yanlarinda durmasi saglanabilir.

Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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